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Uma homenagem....

Ao Billy, que é capaz de demonstrar tanto amor e lealdade!



A “contacgdo de historias” € uma das
praticas mais remotas que se tem
registro da humanidade ...

O homem conta histdrias desde o inicio do desenvolvimento das
habilidades de comunicacao e da fala.


http://elhortador.blogspot.com/2016/05/la-deriva-tribal.html

Antes da escritn
todo o sabhev ecvan
transmitido
ovalmente;

A tvadicho de
contar histovins
apatece nNo
mundo inteivo.

(YYNuitos povos contavam
histovins para passar as
futuras geracoes os
mitos, contos populares e
histovias tribais.



http://www.greenwichworkshop.com/details/default.asp?p=3485&a=63&t=4&page=1
http://universodavitoria.com.br/aceita-uma-tarde-com-historias-oficina-contacao-de-historias/
http://enricocardoso.com.br/sobre/quem-e-enrico-cardoso/

AAs histovias despertam a imaginacao,
ns emocgdes, 0 interesse, s
expectativas... ouvivr uma historvia e/ou
conta-ln e veconta-la ¢ umn maneiva de
preservar as culturas, os valoves e
compartilhar o conhecimento.




Alguéem se vecovda de um bhom
contador de histovins?

(Jue cavacteristicas marcantes
tem este “contadov de histovias”?



http://www.bluebus.com.br/2014-o-storytelling-cntinuara-sendo-o-storytelling-ou-publicidade-inventara-nv-tendencia/

Yo contexto académico

A contacho de historias consiste em umn
tecnica de captar a atencao das pessons por
meio do velato de um acontecimento ficticio
ou veal, com o ohjetivo de ensinar.

Memoria
Historias Emocdes de Longo Aprendizado
Prazo
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Construimos uma histovia com:

idein: pata comecar e terminar tudo
imnginacio: pata ctiar suspenses, algo inesperado

crviatividade: pava dav sentido logico as ideins

Faltou alguma coisn?
Jd7Ianejamento

Jd L steaturn



L strutura das Storytellings

1) Na Situagao Inicial:
0S personagens e 0 espaco sao apresentados ao leitor

2) Depois, na Quebra da situagao inicial:
um acontecimento modifica a situacao apresentada.

3) O Conflito emerge: A

surge uma situacao a ser resolvida, que quebra a
estabilidade de personagens e acontecimentos

4) Entao chega o Climax:
ponto de maior tensao na narrativa




Ohjetivos de Aprendizagem

Q) professor deve considevar os
objetivos pedngogicos pretendidos
e também o tempo disponivel para
teabalhar com os alunos.

A storytelling desperta emogdes e
sentimentos. cAssim, o dehate sobve esses
aspectos, em sala de aula, precisa focar os
ohjetivos pedngogicos pretendidos com n
abordagem do tema central da histovia.

A tecnica da storytelling pode sev utilizada em
qualquer disciplina, seja ela teovica ou pratica.




Storyboard

EPISODIO Z:

| SAGH de
DONA ADELRIDE



2-A saga de Dona Adelaide.mp4

Construindo historins

Criatividade noés temos!

YNoas para construit um boa historin, precisamos mais!!!!
A base sao as emogdes: tristeza, alegrin, medo, desgosto,
taiva...

A emocao tornara a historvia envolvente....



Construindo historins

A ovigem das idéias para elaboracao de
historins sho: memorias, experiéncins, fatos,
eventos passados.

e a idéia esta lignda a um fato veal, tem
mais sentido/significado!!!




YNhos a obral!!

1)

2)

3)

4)

JIense em um acontecimento, um fato, uma memorin
que seja interessante e que voce se lembre clavamente.

Jlor que vocé se lembra facilmente dessa memovin?
Jente identificar uma emogcao ligadn a ela.

Jente expressar esta memovia de alguma forma:
escreva, ou desenhe, ou fale pava alguem...

~Jente conectar um conteddo que voceé ensina, ou que
gostavia de ensinar a esta memovia...



YNhos a obral!!

1) Qividam-se em grupos de x pessons

2) (Compactilhem suas ideins e elejam a melhor histérin
pata ensinar

3) ECstruturem esta histévia no formato de uma
storytelling (ela deve tex em torno de 5 minutos)

4) Apresentem para a classe



Como construir uma historia

urin HSTORIA Posu! & SECUINTE ESTRUTURH

il Y

5|TUHQHO IN\ClHL (QUEBRA Dﬂ CONFLITO ENMERGE
PERSONRGENS *ESPRACO SITURCAD 8

l'o /
_IZL e« [T

DESFECHO CLIMAY




Cuidados

1) Planejar cuidadosamente

2) Evitar histérias com preconceitos

3) Foco nos objetivos educacionais (as técnicas sao meios)
4) Diversificar o uso de estratégias

% Uso da arte:
v’ Storytelling, Dramatizacao, Roleplay, Filmes
¢ Dinamicas:
v" GVGO, Painel Integrado, Debate
“* Problematizacao:
v" PBL, Estudo de Caso, Ensino e Pesquisa
¢ Praticas:
v" Visita técnica, Estudo de Campo
¢ Tradicionais:
v Aula expositiva dialogada, Seminario, Estudo Dirigido



chicl.vvlitiayitiall. uultl

reiner.botinha@gmail.cem

Muito obrigado!!!

Edvalda Araujo Leal
edvalda@ufu.br



mailto:edvalda@ufu.br

A “contacgdo de historias” € uma das
praticas mais remotas que se tem
registro da humanidade ...

O ser humano conta histdrias desde o inicio do desenvolvimento das
habilidades de comunicacao e da fala.


http://elhortador.blogspot.com/2016/05/la-deriva-tribal.html

Antes da escritn
todo o sabhev ecvan
transmitido
ovalmente;

A tvadicho de
contar histovins
apatece nNo
mundo inteivo.

(YYNuitos povos contavam
histovins para passar as
futuras geracoes os
mitos, contos populares e
histovias tribais.



http://www.greenwichworkshop.com/details/default.asp?p=3485&a=63&t=4&page=1
http://universodavitoria.com.br/aceita-uma-tarde-com-historias-oficina-contacao-de-historias/
http://enricocardoso.com.br/sobre/quem-e-enrico-cardoso/

Alguéem se vecovda de um bhom
contador de histovins?

(Jue cavacteristicas marcantes
tem este “contadov de histovias”?



http://www.bluebus.com.br/2014-o-storytelling-cntinuara-sendo-o-storytelling-ou-publicidade-inventara-nv-tendencia/

Yo contexto académico

A contacho de historias consiste em umn
tecnica de captar a atencao das pessons por
meio do velato de um acontecimento ficticio
ou veal, com o ohjetivo de ensinar.

Memoria
Historias Emocdes de Longo Aprendizado
Prazo
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Construimos uma histovia com:

idein: pata comecar e terminar tudo
imnginacio: pata ctiar suspenses, algo inesperado

crviatividade: pava dav sentido logico as ideins

Faltou alguma coisn?
Jd7Ianejamento

Jd L steaturn



L strutura das Storytellings

1) Na Situacgao Inicial:
0S personagens e o espaco sao apresentados ao leitor

(amassou o narizinho)

2) Depois, na Quebra da situagao inicial:

um acontecimento modifica a situacao apresentada.
(isso da?)

3) O Conflito emerge: A

surge uma situacao a ser resolvida, que quebra a
estabilidade de personagens e acontecimentos (musica)

4) Entao chega o Climax:
ponto de maior tensao na narrativa (deu tudo o que tinha)




Ohjetivos de Aprendizagem

Q) professor deve considevar os
objetivos pedngogicos pretendidos
e também o tempo disponivel para
teabalhar com os alunos.

A storytelling desperta emogdes e
sentimentos. cAssim, o dehate sobve esses
aspectos, em sala de aula, precisa focar os
ohjetivos pedngogicos pretendidos com n
abordagem do tema central da histovia.

A tecnica da storytelling pode sev utilizada em
qualquer disciplina, seja ela teovica ou pratica.




Storyboard

EPISODIO Z:

| SAGH de
DONA ADELRIDE



2-A saga de Dona Adelaide.mp4

Construindo historins

Criatividade noés temos!

YNoas para construit um boa historin, precisamos mais!!!!
A base sao as emogdes: tristeza, alegrin, medo, desgosto,
taiva...

A emocao tornara a historvia envolvente....



Construindo historins

A ovigem das idéias para elaboracao de
historins sho: memorias, experiéncins, fatos,
eventos passados.

e a idéia esta lignda a um fato veal, tem
mais sentido/significado!!!




YNhos a obral!!

1)

2)

3)

4)

JIense em um acontecimento, um fato, uma memorin
que seja interessante e que voce se lembre clavamente.

Jlor que vocé se lembra facilmente dessa memovin?
Jente identificar uma emogcao ligadn a ela.

Jente expressar esta memovia de alguma forma:
escreva, ou desenhe, ou fale pava alguem...

~Jente conectar um conteddo que voceé ensina, ou que
gostavia de ensinar a esta memovia...



YNhos a obral!!

1) Qividam-se em grupos de x pessons

2) (Compactilhem suas ideins e elejam a melhor histérin
pata ensinar

3) ECstruturem esta histévia no formato de uma
storytelling (ela deve tex em torno de 5 minutos)

4) Apresentem para a classe



Como construir uma historia

urin HSTORIA Posu! & SECUINTE ESTRUTURH

il Y

5|TUHQHO IN\ClHL (QUEBRA Dﬂ CONFLITO ENMERGE
PERSONRGENS *ESPRACO SITURCAD 8

l'o /
_IZL e« [T

DESFECHO CLIMAY




Cuidados

1) Planejar cuidadosamente

2) Evitar histérias com preconceitos

3) Foco nos objetivos educacionais (as técnicas sao meios)
4) Diversificar o uso de estratégias

% Uso da arte:
v’ Storytelling, Dramatizacao, Roleplay, Filmes
¢ Dinamicas:
v" GVGO, Painel Integrado, Debate
“* Problematizacao:
v" PBL, Estudo de Caso, Ensino e Pesquisa
¢ Praticas:
v" Visita técnica, Estudo de Campo
¢ Tradicionais:
v Aula expositiva dialogada, Seminario, Estudo Dirigido



reiner.botinha@gmail.cem

Muito obrigado!!!

Edvalda Araujo Leal
edvalda@ufu.br

Gilberto José Miranda
gilbertoim@ufu.br



mailto:edvalda@ufu.br
mailto:gilbertojm@ufu.br

Agua deu, dgua levou...

Nos idos de 1988, quando eu ainda cursava a antiga sétima série, atual oitavo ano do ensino
fundamental, a histéria que um professor contou em sala de aula me marcou, e fez com que eu nao me
esquecesse dele e nem da historia.

O professor José Antbnio, ex-seminarista, com solida formacao ética, se preocupava muito com nossos
valores. Mesmo lecionando a disciplina de lingua portuguesa - comunicacao e expressao naquela época
- sempre que possivel ele destacava a importancia da ética em nossas vidas.

Em uma de suas aulas, nos contou ele que, perto de uma pequena vila morava um fazendeiro. Todos os
dias ele pegava o leite que ordenhava de suas vaquinhas, atravessava pequeno riacho que margeava a
cidadela, e vendia o leite aos moradores da localidade.

Certo dia, percebendo que o leite nao seria suficiente para atender aos fregueses, ele resolveu parar no
pequeno rio e colocar alguns litros d’agua na lata para completar que precisava. Fez isso durante um
més e notou que seu lucro aumentara substancialmente. Animado com sua “criatividade” nao parou
mais. Assim, comecou a ganhar dinheiro, comprar mais vacas, produzir mais leite, colocar mais agua...
Com o lucro obtido comecou a comprar algumas casinhas ao lado do riacho. Eram bastante comuns
naguele lugar. Hd medida que o tempo foi passando ele foi comprando mais casas.

Um belo dia, quando ele ja possuia varias casas, houve uma chuva fortissima na regiao, o riacho
transbordou e levou todas as casas que estavam a margem... Nosso fazendeiro observou seus frustrados
investimentos e disse:

-E... 4gua deu, dgua levou...

Ao terminar a histdria, o Prof. José Antonio dizia que se quisesse ficar rico de forma desonesta era facil,
poderia montar um comércio e roubar nos pesos das mercadorias, por exemplo: venderia um kilo de
feijao e entregaria 950 gramas, mas isso ndo valeria a pena, pois ele nao iria levar nada disso consigo...

Ocorre que em alguns poucos anos o Prof. José Antonio veio a falecer. Embora eu ainda fosse muito
jovem, fiz questao de ir ao seu veldrio, porque gostava muito dele. Ao observa-lo ali, inerte, me lembrei
de suas palavras e pensei: de fato ele tinha razao!



